VITOCKEY M€

TRIANGLE D’OR,
ETC.

environnement parallele = enchainement d'information sensorielle visuelle =
bas niveau d'activites cerebrales et facilite d'acces a I'amelioration. Theorie: Comportement universel.

environnement non parallele = information sensorielle visuelle bris¢e =
haut niveau d'activités cérébrales perdues et difficulteé d'amelioration. Theorie: Comportement €goiste.

La crosse, le ballon balais, hockey et vitockey sont des jeux uniques a cause que leur surface:

A) est nettement bien definie par une bande,

B) celle-c1 affecte la trajectoire de 1'objet poursuivi et

C) en ce qui a attrait au hockey et vitockey, cet objet est I’'un des plus petits du monde des sports.

Avec des oppositions comme de tres GRAND a tres PETIT, 1l est nécessaire d’organiser I’ensemble selon les
simples regles de la nature afin que le processus de la pensee puisse reconnaitre 1’information.

Théorie : Vitockey, peut reproduire une CONTINUITE d’information sensorielle d’un haut niveau lorsque sa
courbe elliptique est combinee avec la Regle d'Or, la Courbe, la Couleur Parallele ©, la couleur Expansionniste
© et un kit de Couleur Transitionnelle. Avec cette combinaison le joueur (euse) et le spectateur (rice) peuvent
s’1dentifier quasi instantanément a 1’entourage visuel et ont la liberte de partir a la recherche de tout ce qui peut

étre ameliore.
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