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Une image de l’animation 3 D de VITOCKEY, 2005-07.

                     L’image d’introduction du Power Point, 2005-09.

A    

B              

C            

D  

E

 Trophée 
vue de devant

VUE DE DEVANT 
      Suggestion :
A = un triangle d'or qui 
      symbolise les participants
      et les spectateurs,
B = symbolise la patinoire,
      SVP, voir vue de haut,
C = un triangle équilatéral
      complété par A,
D = le bas de C symbolise
      l'ère du verseau en
      additionnant les côtés,
      SVP, voir vue de côté,
E = symbolise la rondelle.

vue de côté

vue de haut

Environnement non parallèle (2002-09) 

Environnement  parallèle (2002-10)

Difficulté de trouver la rondelle pour les spectateurs et les 
joueurs à cause que les éléments sont en compétition 

entre eux pour la possession de toutes les couleurs, 2005. 

Facilité de trouver la rondelle pour les spectateurs et 
les joueurs à cause que éléments (la rondelle inclus) 
se complètent entre eux afin de former un tout, 2005.  

La pensée perçoit le rouge et le bleu 
comme des antagonistes extrêmes et 
lorsqu’on les mélange l’on obtient le 
pourpre. Le pourpre foncé de la rondelle 
symbolise la connaissance adéquate 
pour maintenir ces antagonistes en 
équilibre. 
  
Il est prédit que l’ère du verseau ap-
portera la paix à l’échelle planétaire. Son 
symbole est utilisé pour la rondelle, l’abri 
des joueurs, le centre de la glace, etc.

Maquette, bois / acrylique / etc,  format 24.6 x 35 x 6 cm, 1999.
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Explications minimales.
Pour plus d'information,
S V P voir les PDF suivants : 
Vitockey et la Règle d’Or, 
vitockey et la Couleur,
vitockey P NP, les 
power points et
animations.

Pour un écran de 1200 de largeur. 


